SÅ HÄR FUNGERAR SPORTIDENT

Med det elektroniska stämpelsystemet Sportident går det snabbt och är enkelt att stämpla och det går snabbt och enkelt att kontrollera att eleverna har stämplat alla kontrollerna i rätt ordning, med dator eller en speciell skrivare. 
Sportident system består av olika delar, där de viktigaste delarna på Skol-10-mila är löparbrickan, basenheten och masterstationen. 
1.       Löparbrickan (”pinnen” som man stämplar med)
Löparbrickan är ett litet minne som man har på något finger och det är med denna ”pinne” man stämplar. Att stämpla betyder att man placerar löparbrickan i ett hål i basenheten och får en bekräftelse via ljud och/eller ljussignal. Innan man börjar sitt lopp ska minnet vara tomt, detta gör man vid en tömenhet innan starten. För att vi ska vara säkra på att ”pinnen” verkligen är tom innan start, så har vi en speciell check-enhet, som kollar att allt är klart för start – får man ingen ljud- och ljussignal, så måste startpersonalen tömma brickan i tömenheten. Eftersom det är tävling på Skol-10-mila, så finns redan starttiden programmerad i datorn. (Vid träning brukar man vid start annars stämpla vid en startenhet eller vid en varvningskontroll, som på extrabanorna du kan prova före eller efteråt.)
2.       Basenheten (apparaten där man stämplar)
Basenheten är en liten mikrodator. Den är alltid på och den är bra på att ta tiden vid olika mellantidspunkter (kontroller). När basenheten har kontrollerat att stämplingen finns lagrad i ”pinnen” på rätt sätt, erhålls en bekräftelse på att stämplingen är genomförd. Bekräftelsen fås via ljud och/eller ljussignal. Detta gäller givetvis även tömenheten, check-enheten och alla andra enheter. Får man ingen bekräftelse vid en kontroll på banan, så måste man använda de stiftklämmor som finns på kontrollerna och stämpla i kartan.
 
3.       Masterstation
Efter att man stämplat på mållinjen i någon av målenheterna, så ”stannar tiden”, man går vidare och lämnar kartan i klassens plastpåse och sedan kommer man fram till masterstationen. Det är när man stämplar i denna som tiderna läses in till datorn, som vi får reda på resultaten. Datorn räknar snabbt ut tid och även mellantider mellan kontrollerna, så att vi kan göra resultatlista och sätta upp på tävlingsplatsen eller sedan publicera sträcktiderna på hemsidan.   
4.       Printerpaket (en speciell masterstation + ”kvittoskrivare”, med tillbehör)
För att göra användningen av Sportidentsystemet så enkel som möjligt finns det också ett Termoprinterpaket. Med detta paket kan man utan dator skriva ut tider direkt från löparbrickan. Detta gör att hela Sportidentsystemet kan användas helt utan dator, vilket gör det lämpligt att använda vid olika träningar och övningar. Du kommer att efter dina lopp att få ett kvitto från en sådan printer – på extrabanorna kommer alla tider att vara med eftersom du startstämplar där, medan man i finalen inte får med starttiden eftersom den redan är programmerad i datorn – så du får själv räkna ut hur lång tid det tog att hitta första kontrollen och lägga till det till tiden du får på kvittot (eller titta på måltiden och dra ifrån starttiden, så får du din riktiga sluttid).
 
Läs mer på www.sportident.se
